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S2ep napunk van

Helyi kutyasétaltatoként jol tudod, milyen sok
kutyus varja, hogy kinydjtoztathassa a labat. Ideje
cip6t venni, és megragadni a jutalomfalatokat —
mozgalmas nap var rad.

Ugy dontéttél, hogy elviszed kedvenc kutyusaidat a
parkba sétalni. Ahhoz, hogy te 1égy a legnépszertibb
kutyasétaltato, jutalomfalatokra és jatékokra lesz
szitkséged, méghozza j6 sokra. Az sem art, ha

rajta tartod a szemed az el6rejelzéseken és a tobbi
sétaltatén. Nem te vagy az egyetlen, aki szeretné

a kennelébe csalogatni a kiszemelt kutyakat,

hogy mindenki kedvenc kutyasétaltatdjava valjon.

Kutyaid szeretetét ugy
nyerheted el legkénnyebben,
ha tigyelsz az igényeikre.
Néhanyan megbolondulnak a
jutalomfalatokért, mig masok
jatszani szeretnének. Ennyi
kiil6nbo6z6 egyéniség kozott
biztos nem fogsz unatkozni.
Tedd boldogga kutyusaidat a
sétak soran, és hamarosan te

leszel a park nagykutydja.

Alaposan fontold meg,
milyen kutyakat és mely
sétadtvonalakat valasztod,
hogy noveld a hirneved.

Ha igy teszel, hamarosan az
egész kornyék legsikeresebb
kutyasétaltatoja leszel!

Tervezdk
Lottie Hazell (vezets tervezd)
Jack Hazell

Jatékfejlesztés
Lottie Hazell, Jack Hazell,
Brenna Noonan és Dann May

Szoveg
Lottie Hazell
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A jatékosok kutyasétaltatok, akik 4 fordulé soran
osszesen 8 kutyat toboroznak a kenneljiikbe.
Minden forduléban lehetdségiik van legfeljebb
3 kutydjukat megsétaltatni a parkban a tobbi
jatékossal egytitt. A parkban a jatékosok
er6forrasokat gytjtenek és hirnevet szereznek.
A fordulok végén hirnevet szereznek azokért
a kutyakért, akiket megsétaltattak, és veszitenek a
hirneviikb6l minden kutya utdn a kenneljiikben,
aki még nem sétalt. A gy6ztes alegnagyobb
hirnévvel rendelkez6 jatékos lesz. A hirnevet
novelheti a kutyak sétltatasa, a fajtaszakértdi dijak
elnyerése és a célok teljesitése.

e it

A sétaltatoi tippek hasznos informaciokat
és tanacsokat tartalmaznak.

Szabalymagyarazo video:
gemklub.hu
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Kérdésed adodik jaték kozben?
| Tedd fel a Dog Park Facebook-csoportban vagy
tweetelj a @birdwoodgames csatornanak!

Ilusztracio
Holly Exley, Dann May és Kate Avery
Termék- és grafikai tervezés
Dann May
Kiegészito grafikak
Greg May
Szabalykonyvet lektoralta

qﬁfr | Bruce Fletcher
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7. Helyezzétek kozépre a parktablat.

2. Keverjétek meg az elorejelzés-kartyakat,

és helyezzetek 1-1 kartyat képpel felfelé minden
elérejelzés-mezore a tabla tetején. A megmaradt
elorejelzés-kartyakat tegyétek vissza a dobozba.
Ha kevésbé tapasztalt jatékosokkal jatszotok,

ki is hagyhatjatok az el6rejelzés-kartydkat.
Ilyenkor hagyjatok tiresen a kartyak helyét,

és lépjetek a kovetkezo 1épésre.

3. Keverjétek meg a fajtaszakérto-kartyakat,
és feliilr6l kezdve helyezzetek egyet-egyet képpel

felfelé a fajtaszakértdi dijak oszlopanak mezdire.

4. Keverjétek meg a kutyakartyakat, és nagyjabol
a felét tegyétek a parktabla mellé. A megmaradt
kartydkat tegyétek vissza a dobozba.

5. Balrol kezdve toltsétek fel a rétet a jatékosszamnak
megfelel6 szamu kutyaval:

40 39 38 3 3 35 34 33 32 3130 29

KUTYAPAKLI

® 1,2vagy 3:3 kutya
® 4jatékos: 4 kutya

6. Helyezzetek el minden jelolot és jelz6t a park-
tabla mellé, ahol minden jatékos eléri azokat.

A jatékosok korlatlan mennyiségti er6forrast szerez-
hetnek a jaték soran. Ha barmelyikbdl kifogynatok,
csak helyettesitsétek valami massal.

7. Valasszatok ki és keverjétek meg a jatékos-
szamnak megfelel6 helyszinbonuszkartyakat,
és helyezzétek azokat a parktablara.

® 1,2 vagy 3 jatékos: Kis park
® 4jatékos: Nagy park

A masik paklit tegyétek vissza a dobozba.

&. Forditsatok fel a legfels6 helyszinbonusz-
kartyat. Helyezzétek el ennek megfelelen
a jeloloket a parktablan.

9. Helyezzétek a forduléjelolot a fordulojel6ls
savra a tabla tetején.

28 27 26 25 24 23

22 21 20

Toborzis Vilasatis Séta
f FAJTA-
szakért6

i i nd



”w </l ) : 70. Kilon-kiilon keverjétek meg a normal és
MW M@JZM a tapasztalt célkdrtyak paklijait, majd osszatok
. N p ., egy normal és egy tapasztalt celkartyat minden

Minden jatékos valasszon egy szint, és vegye jatékosnak.

magahoz a kovetkezdket:

S » 2 ¢s 3 jatékos esetén ne haszndljatok
A Pordztabla az 1. célkartyat.

)L R 77. Minden jatékos valasszon egy célkartyat.
¢ Sétaltatéfigura A megmaradt célkartyakat tegyetek vissza a dobozba.

D. Hirn§v1e1616 (Helyezzetek minden hirnévjel6l6t 72. Adjatok minden jaté¢kosnak egy segédletet.
3 parktibla s hiricgzaic 73. Sorsoljatok kezd6jatékost,

Z. 2bot-, 2labda-, 1 jutalomfalat- és 1 jatékjelzo jesl?icli%itok Zeki akezdosdtaltatoy

Készen alltok, hogy jatsszatok
a Kutyaparkkal!
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Q A jatékosok poraztablaja alatt 1év6 teriilet a kennel.
Hagyjatok helyet 2 sorban 4-4 kutyakartyanak. - A
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A 2 f6s jatékvaltozatban a jatékosok az automata sétaltato ellen is versengenek. Az automata sétaltato igyekszik
a jatékosok utjaba dllni, és lecsapni a legjobb kutydkra a réten. Az automata sétaltatd nem szerez hirnevet sem
ajaték kozben, sem a jaték végén. De ugyantgy toboroz kutyakat a sajat kennelébe, mint a tobbi jatékos.

Az el6késziiletek nem valtoznak, de a 2 f6s jatékhoz az alabbi elemeket is tegyétek a parktablara:
o sétaltatofigura (barmelyik hasznalaton kiviili szinben)
» automata sétaltaté kockaja

Ezek fogjak jelképezni az automata sétaltatot. A jaték kozben az automata sétaltaté mindig utolsénak kertil
sorra, és sosem kapja meg a kezdGsétaltato-jelolot, azt a két jatékos cserélgeti egymas kozott.



Fonios elemek
Fajlascakditdi dgak

A jaték végén a fajtaszak-
ért6i dijakért kapott hir-
nevet az a jatékos kapja, aki
a legtobb kutyat gytjtotte
ossze a kennelében az adott
tipusu kartyabol. Ha holtver-
seny alakul ki, az abban részt
vevok megkapjak a dijért jaré
hirnevet.

tHelyszinbenusokditydk

A helyszinbénusz-

kartyak tovabbi bonu-
szokat adnak a parknak
minden forduléban.

A teljes fordulo idejére

a tablan maradnak, és az
Otthonlét végén keriilnek
le, miel6tt felfednétek az tj
helyszinbénuszkartyat.

A helyszinbonuszokat ugyanigy tudjatok
megszerezni, mint a helyszinjutalmakat.

Ha valaki megszerzett egy bonuszt, az nem keriil
le a tablardl. A jatékosok eldonthetik a bénusz és
a jutalom megszerzésének sorrendjét.
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A tablan elhelyezett 4 el6re-

jelzés-kartya a 4 forduld sordn SRR e
aktivalodik. Jutalmakat és —
biintetéseket kinalnak a jatékosoknak abban

a forduléban, amelyikben aktivak. Tovabba for-
duldjeloloként is funkcionalnak, mivel a fordulok
végén az addig aktiv kartyat meg kell forditani.
(Az elérejelzés-kartydk indexét a 14-15. oldalon
taldljatok.)
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1 hirnév séta blokk
Alicitdlds sordn Aztjelzi,hogyaz  Ablokkolt mezét ugor-
haszndljdtok, és ezek adott kutya éppen  jdtok dt a parkban, ne
agyodzelmipontokis.  sétdlvagy mdr sétdlt. szdmoljdtok lépésnek.
Akciok

A Csere végrehajtdsdhoz a jdtékosnak ki kell cserélnie
egy kutydt a sajdt kennelébdl a réten taldlhatd eqyik
kutydval. Ha nincs mds utasttds, a kennelbdl tdvozo
kutya minden sétajelzdje elveszik. A jdtékos nem tesz
sétajelzot a kennelbe keriild uj kutydra.

A csere mindig opciondlis akcio.

eﬁ' A fent leirtak szerint hajtsdtok végre a cserét,

de ajdtékos elhelyez egy sétajelzot a kennelbe
keriild 1ij kutydra. Ezt a sétajelzot csak az iij

). 4

Csere

Csere és 7 3
sita kutydra teheti.
A Felderités végrehajtdsdhoz a jatékosnak meg kell
néznie a kutyapakli legfelsd 2 lapjdt. Ezt az akciot
nyilvdnosan kell végrehajtania. A Felderitést végz6
., jdtékos ezutdn kicserélhet egy kutydt a rétrél a
Felderités

kihiizott kutydk egyikével. Minden eldobott kutya-
kdrtydt a parktdbla mellé kell helyezni.



SateK dttekintese

A Kutyapark 4 fordulébél all. A forduléjelolovel
tudjatok kovetni az el6rehaladdsotokat. Minden
forduld 4 fazisbél all: Toborzas, Kivalasztas, Sétal-
tatas és Otthonlét.

7. Toborzas: a jatékosok két korben versengenek
ajanlataikkal, hogy kutyakat szerezzenek a sajat
kenneljiikbe.

2. Kivalasztas: a jatékosok eldontik, hogy melyik
kutyakat helyezik a péraztablara, hogy megsétal-
tassak 6ket a forduléban.

3. Sétaltatas: a jatékosok végighaladnak a parkon.

4. Otthonlét: a jatékosok hirnevet szereznek a
megsétaltatott kutyakért, és veszitenek a hirneviik-
bol a sétajelz6 nélkiili kutyakért, majd véget ér a
fordule.

7. jarvis — Tobewds

Toborzas Valasztis Séta

& A

Hirneved kockaztatasaval megszerezheted a
kenneledbe a kedvenc kutyaidat, mikozben
szemmel tartod a fajtaszakértoi dijakat,

a célkartyadat és a tobbi jatékost is.

A fazis soran a jatékosoknak két lehetdségiik

lesz, hogy egymast tullicitalva megszerezzék a
kiszemelt kutydkat a rétrdl. A jaték végére minden
jatékos 8 kutyat fog osszesen toborozni.

A Toborzas fazis soran a jatékosok a kovetkezd
lépéseket kovetik:

7. Ajatékosok atnézik a réten taldlhato kutyakat,
és eldontik, melyiket szeretnék megszerezni a sajat
kenneljiikbe. A kennel a jatékos poraztablaja alatti
teriilet.

2. Korsorrendben (az 6ramutaté jardsa szerint)
haladva minden jatékos titokban kivalaszt egy érté-
ket a licittarcsdjan 1 és 5 kozott, majd a sétaltatofigu-
rajat a rétr6l kiszemelt kutya alatti sorba helyezi.

o Ajatékosok addig valtoztathatjak meg a licit-
tarcsan megadott értéket, amig a sétaltatojukat
be nem helyezték egy sorba.

o Ajatékosok elhelyezhetik a sétaltatojukat
olyan sorba, ahol mar mas sétdltatok is dllnak.

3. Amikor minden sétdltaté bedllt egy sorba, min-
denki egyszerre felfedi a licittarcsajat. A kovetkezok
torténnek:

® Ha egy jatékos egyediil allt a sorban, akkor
az ajanlata értékét levonja a parktablan jelzett
hirnevébdl, és a kutyat a kennelébe teszi.

® Ha tobb jatékos is ugyanarra a kutyara licitalt,
akkor alegmagasabb ajanlat nyer. A gyéztes

a fentiek szerint levonja a jelenlegi hirnevébél
az ajanlata értékét, és megszerzi a kutyat.
Holtverseny esetén az a jatékos gy6z, akinek

a sétaltatdja elorébb all a sorban.

# Minden jatékos, akinek sikertelen volt az ajan-
lata, korsorrendben 1 hirnevet fizet be, és valaszt
egyet a megmaradt kutyak koziil.

Ha egy jatékos hirneve o, nem tehet ajanlatot.
Ilyenkor a tobbi jatékos a szokdsos médon
ajanlatot tesz, majd a o hirnevii jatékosok
korsorrendben valasztanak a réten maradt kutyak

koziil, és a kenneljiikbe helyezik Sket.

Saitats tpp
& A jatékosok a sajat hirneviikkel tesznek ajan-

latot, igy érdemes megfontoltan licitalni.




Miutan ezek a l1épések teljestiltek, és minden jatékos
p p | szerzett egy kutyat, toltsétek fel dj kutydkkal a rétet.
PELDA TOBORZASRA A jatékosok ismét elvégzik a fenti 1épéseket, hogy
szerezzenek egy masodik kutyat is a kenneljiikbe.
Miutan mindenki toborzott 2 kutyat, toltsétek fel
arétet, és a jaték a Kivalasztds fazissal folytatodik.

VATIAS oy = TERELD

(labdon N

2 fos jatékvaltozatban az automata sétaltato
is licital a jatékosokhoz hasonléan. Mindig arra
a kutydra licital, amelyik a fajtaszakértdi dijak
koziil a legértékesebb kategoridhoz tartozik.
Ha t6bb kutya is van ebb6l a kategoériabol,
akkor balrdl az els6 ilyen kutyat valasztja.
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Miutan minden jatékos licitalt, az automata
sétaltato is beall a kivalasztott sorba.

Az ajanlatokat a szokdsos modon kell
értelmezni. Ha az automata sétaltaté masokkal
egy sorban 4ll, akkor az egyik jatékos dob

az automata sétaltaté kockdjaval. A dobas
eredménye az automata sétaltaté ajanlata. Ezt
vessétek Ossze a tobbi jatékos ajanlataval az
adott sorban, és a szokasos médon hatarozzatok
meg a licit gy6ztesét. Ha mindhdrman (a két
jatékos és az automata is) ugyanarra a kutyara
licital, a sorban 4llds sorrendje dont.

Ne felejtsétek el betenni az automata sétaltat6
kutyajat a kennelébe, mert a fajtaszakértoi
dijakért 6 is versenyezni fog.

Alila és a sarga jatékos is a retrieverre licitalt,
mig a piros jatékos a finn lapphundra. Miutan
felfedték az ajanlatokat, a piros jatékos levonja
az ajanlatata +& -ébol, és a kennelébe helyezi
a finn lapphundot. A lila és a sarga jatékos
ugyanannyit ajanlottak. Mivel a lila jatékos all
elorébb a sorban, igy 6 kapja meg a retrievert,
és az ajanlata értékét levonjaa < -ébal.
Asargajatékosigy1 & -et fizet, és a kennelébe
helyezi az utolsé kutyat.




2. jazis — Kivdlasztas

Toborzas Valasztds Séta

¥ a

Valaki azt mondta séta? Amint kivalasztod,
melyik kutyakat viszed a parkba, mar indul

is az izgatott farokcsovalas. Gondoskodj rdla,
hogy legyen nilad boven a kutyusok kedvenc
nasijabol és jatékaibol, és iigyelj az elorejelzésre.

Ebben a fazisban a jatékosok eldontik, hogy melyik
kutyaikat viszik el sétalni a parkba, és a poraztab-
lara teszik azokat. Egy jatékos fordulonként legfel-
jebb 3 kutyat sétaltathat, és csak a sajat kennelébdl
valaszthat kutyat.

Satatsi tp

A kivalasztasnal fontos a sorrend. Néhany
kutya képessége er6forrasokat biztosit
ebben a fazisban, ami segithet kifizetni
mas kutyak sétaltatasi koltségét erre

a fordulora.

Ahhoz, hogy a poraztablara tegyen egy kutyat,
ajatékosnak a kovetkezoket kell tennie:

7. Kikell fizetnie a kutya sétaltatasi koltségét a sajat
erGforraskészletébdl. A befizetett er6forrasokat a
kozos készletbe kell visszatenni.

® Ha egy jatékos nem tud kifizetni 1 sziikséges
er6forrast, beadhat helyette 2 masik, tetszéleges
eroforrast. Ezt a helyettesitést csak akkor
hasznalhatja, ha nincs a készletében a sziikséges
er6forrasbol.

2. Miutan a sétaltatasi koltséget kifizette,
egy sétajelz6t kell a kutyara tennie.

3. Eztaddig folytatja, amig nem tud tobb kutyat
elhelyezni.

Abban aritka esetben, amikor egy jatékos egyetlen
kutya koltségeit sem tudja kifizetni, kimarad a
fordul6 hatralévé részébdl. Ez a jatékos kap egy
botot és egy labdat. Az Otthonlét soran ez a jatékos
ugyanugy veszit a hirnevébdl.

PELDA KIVALASZTASRA

Ez a jatékos a bearded collie, welsh

corgi (cardigan) és a német spicc (torpe)
kutyakat tette a poraztablara. A bearded
collie koltsége 2 ® és1 M, a welsh

corgié 14" és1 M, amit befizet. Mivel a
jatékosnak nincs 4" a készletében, ezért
anémet spiccért 1+ -tal és1® -val fizet.
A jatékos kap egy < +-ot is a német spicc
képessége miatt, de ezt a kutya lehelyezése
utan kapja.

Saatats tp

szeretnéd. De ne feledd, fordulénként 1
hirnevet veszitesz minden olyan kutyaért,
aki nem volt sétdlni.

i Egy kutyat annyiszor sétaltatsz, ahdnyszor

A 2 f6s jatékvaltozatban nincsenek valtoz-
tatdsok, az automata sétaltatd nem valaszt
kutyakat.




3. yuizis — Setaliatis

Toborzas Vilasztis Séta

Ideje kinytjtoztatni a labad és sétalni egyet a
kutyaiddal a parkban. Mikozben kutyusaid jat-
szanak, figyelj az uj kutyakra, akiket toboroz-
hatsz. Igyekezz kovetni a kiszemelt titvonalat,
és probald elkeriilni a tobbi sétaltatot!

Ebben a fazisban a jatékosok megsétaltatjak
a poraztablan 1évé kutyakat a sétaltatofiguraikkal.

A kezdosétaltato-jelolovel rendelkezd jatékostol
kezdve, az 6ramutaté jardsa szerint minden jatékos
sorban elvégez 1 mozgast a parkban. A jatékosoknak
a kovetkez6 szabalyokat kell kovetniiik:

o A sétaltatokkal egyszerre 1-4 mezonyit
léphetnek.

» A sétaltatékat nem lehet visszafelé mozgatni.

» Haajatékos egy tires mezore 1ép, megszerzia
helyszinjutalmat és az esetleges helyszinbénuszt.

» Ha ahelyszinen valami aktivalja a jatékos
egy vagy tobb kutyajanak képességét, a
jatékos eldontheti, hogy milyen sorrendben
szerzi meg az eroforrasokat, hirneveket
és|vagy akcidkat.
® Ha egy jatékos foglalt mezére lép,
csak akkor szerezheti meg a jutalmakat
és bonuszokat, ha fizet egy hirnevet.

» Amikor elérnek az elagazashoz, a jatékosoknak
ki kell valasztaniuk egy dtvonalat, és onnantdl
azon kell haladniuk.

A park elhagyasakor a jatékosok azonnal kapnak
egy tavozasi bonuszt. Amikor csak egy jatékos
maradt a parkban, a fazis véget ér, a jatékos kikertil
a parkbol és veszit egy hirnevet.

Satasi typ

A piros jatékoson a sor. Ha egy mez6t

1ép, szerez 1 ® -t. Ha 2 vagy 3 mez6t 1ép,

be kell fizetnie 1 +# -et, hogy megkapjaa
helyszinjutalmat. Ha 4 mez6t 1ép, megkapja
a helyszinjutalmat, amivel felderithet.
Megkapja a helyszinbénuszt is, ami1 <" ..

A 2 fos jatékvaltozatban, miutdn mindkét
jatékos lépett a sétaltatojaval, az egyikiik
dob az automata sétaltat6 kockajaval, és az
eredménynek megfelel6 szimud mez6t
mozgatja az automata sétaltatot.

Az automata sétaltaté nem szerzi meg a
jutalmakat és nem gytijt er6forrasokat.

Amikor az automata sétaltato elér az elaga-
zashoz, a kezd6jatékos dont az dtvonalardl.
A park elhagyasakor az automata sétaltatot
a legfels6 elérhet6 tavozasi bonuszra kell
helyezni (de nem szerzi meg az érte jaré
jutalmat).

Ha az automata sétaltaté az utolsé a park-
ban, csak el kell tavolitani a parkbél. Mivel
nem gyijt hirnevet, nem is veszit beldle,
ha 6 az utolsé.

Alassabb sétaltatok jobb eséllyel gytijtenek 6ssze minden kiszemelt er6forrast, de ezzel
kockaztatjak, hogy utolsénak hagyjak el a parkot, és emiatt veszitenek a hirneviikbdl.
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4. javis — Otthonlel

Toborzas Valasztas Séta

2

A kutyaid sétaltak, ideje felmérni a helyzetet.
A megsétaltatott kutyakért hirnevet kapsz,

de vigyazz, azok a kutyak a kenneledben, akik
még nem sétaltak, kezdenek nyugtalankodni,
igy miattuk veszitesz a hirnevedbol.

Ebben a fazisban a jatékosok a poraztablara tett
kutyakért kapnak hirnevet. Minden jatékos hajtsa
végre a kovetkezd 1épéseket:

7. Kapsz 2 hirnevet minden kutyaért a péraz-
tabladon.

2. Veszitesz 1 hirnevet minden sétajelz6 nélkiili
kutyaért a kenneledben.

3. Tedd vissza a kutydkat a poraztablarél a kennelbe.

4. Tedd vissza a sétaltatod a poraztablara.

Miel6tt a kovetkezd forduld elkezdddne,
a kovetkezdk a teend6k:

7. Az aktualis elrejelzés-kartyat képpel lefelé kell
forditani.

2. Afordulé helyszinbénuszabdl ered6 jeloloket
vissza kell tenni a kozos készletbe. Fel kell forditani
az Uj helyszinbénuszkartyat, és ennek megfelel6en
kell 4j jeloloket elhelyezni.

3. Aforduléjelolét elére kell mozgatni a kovetkezo
fordulora.

4. Az éramutat6 jarasa szerint tovabb kell adni a
kezd6sétaltato-jelolot.

Ha ez a 4. fordul6 vége, akkor a jaték véget ér,
és megkezdddik a jaték végi pontozas.

PELDA OTTHONLETRE

Ez a jatékos 6 & -et szerez a 3 kutyaért, akiket
megsétaltatott a forduloban. Ugyanakkor veszit
is1 + -et, mert van 1 kutya a kennelében, akin
nincs @

Sattats tpp
Tartsd szemmel a hatralévo elérejelzés-
& kartyakat, hogy tobb lehetdséged legyen
hirnevet és er6forrast szerezni a jaték
soran.

A 2 f6s jatékvaltozatban az automata
sétaltato az Otthonlét fazisban visszatér
a kennelébe.




Stk vegi pontords

Ajaték a 4. fordul6 utan ér véget.

A pontozas el6tt a jatékosok még er6forrasokat
rendelhetnek a JATEK VEGI PONTOZAS képességi
kutyakhoz azzal, hogy a sajat készletiikbol a
megfelel6 kutyakartyara helyezik az er6forrasokat.
Ezek az er6forrasok mas pontozasi opciéba mar
nem szamitanak bele.

Miutan minden jatékos elhelyezte az er6forrasait,
mindenki adja 6ssze a kovetkezoket:

® aparktablan szerepl6 hirnév;

o aJATEK VEGI PONTOZAS képességi
kutyakbdl szerzett hirnév;

» amegszerzett fajtaszakértoi dijakbol kapott
hirnév (t6bb informadcié a 6. oldalon);

o ateljesitett célkartyakbol kapott hirnév;
# 1hirnév minden 5 megmaradt er6forrasért.

Alegtobb hirnévvel rendelkezd jatékos gyoz.
Dontetlen esetén a nagyobb értéki fajtaszakértoi
dijjal rendelkez6 jatékos gy6z. Ha igy is dontetlen
all fenn, a jatékosok osztoznak a gy6zelmen.

s oo

A 2 fos jatékvaltozatnal a fajtaszakért6i
dijak kiosztasakor az automata sétaltato
kennelét is figyelembe kell venni. Ha az
automata sétaltato kizarélagosan gy6zott
egy kategoriaban, akkor egyik jatékos sem
kaphatja meg az érte jaro jutalmat.

Ha az automata sétaltat6 dontetlenre all
egy jatékossal az egyik fajtaszakértéi dij
kategoériaban, akkor a jatékos kapja meg
a hirnevet.

Minden célra csak egyszer jar pont. Ha el6fordulna,
hogy egy jatékos kétszer is teljesit egy célt a jaték
soran, a célkartyan megadott hirnevet akkor is csak
egyszer kapja meg.

12
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Fayszemelyes jatekviltorat
Az egyszemélyes jatékban 2 automata sétaltatéval
versengsz. Az automata sétaltatok igyekeznek az
utadba allni és lecsapni a legjobb kutydkra a réten.
Az automata sétaltaték nem szereznek hirnevet
sem a jaték kozben, sem a jaték végén. De ugyan-
ugy toboroznak kutyakat a sajat kenneljiikbe, mint
a tobbi jatékos.

Az elokésziiletek nem valtoznak, csak tedd a park-
tabldra az automata sétaltatd kockat és 2 sétaltatot
a hasznalaton kiviili szinekbdl. Ezek jelképezik az
automata sétaltatokat.

Ajaték kezdete el6tt valassz egyet az egyszemélyes
célkartyak koziil. Ahhoz, hogy az egyszemélyes
jatékban gy6zz, teljesitened kell a célkartyan

szerepld feltételeket. Ha gy6ztél, kiszamithatod a
pontszamodat. (A pontozoétablat a 13. oldalon taldlod).

A jaték soran végig nalad marad a kezd6sétaltato-
jelol6, mindig te vagy az els6 jatékos, te licitalsz és
sétalsz el6szor. Az automata sétaltatok korsorrendje
nem valtozik.

A jatékot az eredeti szabalyok szerint jatszd,
ezekkel a kiegészitésekkel:

Tebolzds

A két automata sétaltaté mindig azokra a kutydkra
licitdl, amelyek a fajtaszakért6i dijak koziil a legér-
tékesebb kategoridhoz tartoznak, de sosem fognak
ugyanarra a kutyara licitalni. Ha t6bb kutya is van
ebbdl a kategoridbol, akkor balrdl az elsé ilyen
kutyat valasztjak.

Miutan beallitottad a licitedet a tarcsan és bealltal
az egyik sorba, tedd a kovetkezdket:

# Tedd az elsd automata sétaltatot az altala
kivalasztott sorba. Ezutdn tedd a masodik auto-
mata sétaltatot az altala valasztott sorba.

# Miutan minden sétaltaté beallt valamelyik
sorba, a kutydk toborzasa egyesével torténik.

» Haegyediil dllsz a sorban, vond le az
ajanlatodat a hirnevedbdl a parktablan.
Ezutan tedd a kutyat a kenneledbe.



» Ha az automata sétaltato egyediil all
a sorban, tedd a kutyat az 6 kennelébe.

» Haugyanarra a kutyara licitaltatok, dobj
az automata sétaltaté kockajaval. A dobas
eredménye az automata sétaltaté ajanlata.
Ezt vesd Ossze a te ajanlatoddal, és a szokasos
modon hatarozd meg a licit gy6ztesét.

# Ha az automata tullicitalt, fizess 1 hirnevet
amegmaradt kutyaért, és tedd a kenneledbe.

Ugyelj r4, hogy az automata sétaltatk kutyai
2 kiil6n kennelbe keriiljenek, mert a fajtaszakért6i
dijakért 6k is versenyezni fognak.

Kvdlasztas
Az automata sétaltatok nem valasztanak kutyakat.

5/:/:s s/

Miutan elindultal a parkban, dobj az automata
sétaltatok kockajaval, és az eredménynek megfelel6
szamu mez6t 1€pj elre az els6 automata sétdlta-
toval. Ezt ismételd meg a masodik automatdval

is a kovetkez6 korod eldtt, és ebben a sorrendben

folytasd.

® Az automata sétaltatok nem szerzik meg
ajutalmakat és nem gytijtenek er6forrasokat.

® Amikor egy automata sétaltato elér az
elagazashoz, te dontesz az ttvonalarol.

» A park elhagyasakor az automata sétalta-
tokat a legfelss elérhetd tavozasi bonuszra
kell helyezni (de nem szerzik meg az érte jaré
jutalmat).

e Ha egy automata sétaltato az utolsé a
parkban, el kell tavolitani a parkbol. Nem gytijt
hirnevet, igy nem is veszit bel6le, ha 6 az utolso.

Oftthonlet

Az automata sétaltaték visszatérnek a kenneljiikbe.

SALEK vegi pontords

Ha nem teljesitetted az egyszemélyes célodat, vesz-
tettél. Ha teljesitetted az egyszemélyes célt, akkor
elvégezheted a jaték végi pontozast a szokasos
szabalyok szerint. Az egyszemélyes célba beszami-
tott er6forrasaidat beleszamithatod a jaték végi
pontozdsba is.

A fajtaszakért6i dijak kiosztasandl a kovetkezoket
vedd figyelembe:

# Az automata sétaltatok kennelét is figyelembe
kell venni. Ha az egyik automata sétdltato kiza-
rolagosan gy6z egy kategéridban, te mar nem
kaphatod meg az érte jaré jutalmat.

» Ha dontetlenre allsz egy automata sétaltato-
val valamelyik kategoridban, te kapod meg

a hirnevet.

» Haakét automata sétaltaté egymassal all
dontetlenre az egyik kategoridban, nem torténik
semmi.

Az eredményed kiszamitasahoz add hozza a cél-
kartyad csillagainak szamat az 6sszpontszamod-
nak megfeleld csillagok szimahoz a lenti tablazat
szerint. A legmagasabb eredmény, amit elérhetsz,
10 csillag.

ZWWCW %&ﬁ%@hﬁ o-1% | Prébald hjra
Ossze Csillagok 2% Legkozelebb jobb lesz
pontszam szima 3% Kell még egy kis gyakorlas
40 vagy kevesebb - 4% Még nem az igazi
41-47 * 5% A falka atlaga
48-54 * % 6% Valami j6t szimatolok
55-61 %% 7% Feltorekvo tehetség
62+ 2% % 8 Nagykutya
93 Csodasétaltato
10% | Dijnyertes

Jatekviltozatok
Tele a park (4 jatékos)

® Az elokésziiletek sordn a Kis park
helyszinbénuszkartyak paklijat valasszatok.

Kellemes séta (jatékosszamtol fiiggetlen),
fiatal vagy kezdo jatékosoknak
» AzelGkésziiletek sordn a Nagy park
helyszinbénuszkartyak paklijat valasszatok.
# Minden jatékos plusz egy jatékkal
és jutalomfalattal kezd.

Kiszamithato elGrejelzés (jatékosszamtol
fiiggetlen)
o Az eldkésziiletek soran a 8-as, 9-es, 10-€s

’

és 11-es szamu el6rejelzés-kartyakat valasszatok

és keverjétek meg.
o Helyezzétek ket az el6rejelzéssavra
a parktablan.
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[ndex
Kudydk kepessegei

KIVALASZTASNAL: A jitékosnak ki kell fizetnie

a kutya sétaltatasi koltségét, és a porazra kell
tennie, miel6tt aktivalhatna ezeket a képességeket.

SETALTATAS kozben: Ezek a képességek akkor
aktivalodnak, amikor a veliik rendelkez6 kutya

a péraztablan van, a jatékos sétaltatéja pedig

a parkban. Ha egy jatékosnak t5bb SETALTATAS
képessége is van, ami egy mozgasnal aktivalodik,
6 donti el az aktivalas sorrendjét.

JATEK VEGI PONTOZASNAL: Ezek a képességek
a jaték végén aktivalodnak, hogy a jatékosok extra
hirnévre tehessenek szert.

Baratsagos: Ha ez a kutya a jatékos kennelében
van a jaték végi pontozasnal, akkor az illet6 kap
1 #+2-et minden fajtatipusért, ami el6fordul a
kennelében. A képességgel rendelkez6 kutya is
beleszamit.

Falkatag: Ha ez a kutya a jatékos kennelében van a
jaték végi pontozasnal, akkor az illet6 kap 2 #2-et
minden megadott tipusu kutyaért a kennelében.
Aképességgel rendelkez0 kutya is beleszamit.

Hozd vissza!: Ez a képesség az ezzel rendelkezd
kutyaknal mozgasonként csak egyszer aktivalodik.
A jatékos sosem szerezhet 1-nél tobbet a megadott
er6forrasbol egy aktivalds soran egy kutyatol.

Indulasra kész: A jatékos kap 2 #2e-t minden €
utdn ezen a kutyan. A megszerzett @ -k ezena

kutyan a célkartya feltételeibe is beleszamithatnak.

Jatékgyiijto: A jatékos . #-okat helyezhet errea
kutydra a jaték végi pontozas el6tt. A jatékos kap

2 #¥-et minden . utan ezen a kartyan, legfeljebb
6-ot.

Jatszotars: Ez a képesség az ezzel rendelkez6
kutyaknal mozgasonként csak egyszer aktivalodik.
A jatékos sosem hajthat végre 1-nél tobb %z -t egy
aktivalas sordn egy kutyatol.

74

Labdamanias: A jatékos W& -kat helyezhet erre

a kutyara a jaték végi pontozas el6tt. A jatékos kap
1 42-et minden W& utan ezen a kartyan, legfeljebb
6-ot.

Lelkes: Amikor a jatékos a poraztablara teszi ezt a
kutyat, kap 1-et a megadott er6forrasbol.

Mindene a bot: A jatékos ¢4 -okat helyezhet erre
a kutydra a jaték végi pontozas el6tt. A jatékos kap
1 #2-et minden @& utdn ezen a kartyan, legfeljebb
6-ot.

Ravasz: Amikor a jatékos a poraztablara teszi ezt
a kutyat, eldobhat 1 g7-t, hogy kapjon 1-et a mega-
dott er6forrasbol. A jatékos nem dobhat el tobb g7-t,
hogy tobbet szerezzen az adott er6forrasbol.

Szereti a hasat: A jatékos . #-okat helyezhet erre
a kutyara a jaték végi pontozas el6tt. A jatékos kap
2 #&-et minden . utdn ezen a kartydn, legfeljebb
6-ot.

Szofogado: Ez a képesség az ezzel rendelkez6
kutyaknal mozgasonként csak egyszer aktivalodik.
A jatékos sosem szerezhet 1-nél tobb #2-et egy
aktivalas sordn egy kutyatol.

Tarsasagkedvelo: Ha a jatékos sétaltatoja foglalt
mezore érkezik, nem kell befizetnie 1 42-et, hogy
megkapja a helyszinjutalmat. Ez a képesség csak
egyszer aktivalodik, akkor is, ha a jatékosnak tobb
kutydja is rendelkezik ezzel a képességgel.

Flonejelres— kartyak

/. Minden VADASZ kutya utan, amit a pérdz-
tablara tesz vagy ami a kennelében van, a jatékos
valaszthat 1 helyszinbonuszt. A jatékos a parkban
1év6 helyszinbénuszok koziil barmelyiket valaszt-
hatja. Ha valakinek tsbb VADASZ kutyéja van,
akkor tobbszor is kaphat ugyanabbél a bénuszbol.
A jatékosok nem valaszthatjadk a 4@ vagy a G»
helyszinbénuszokat.

2. Az Otthonlét fazisban a jatékosok kapnak
2 -t minden TERRIER utdn a kenneljtikben
€s a poraztablajukon.



3. Haegy jatékos TERELO kutyit tesz a péraztabléja-
ra, akkor a kovetkez6 kutyaért, amit a poraztablara

tesz, nem kell kifizetnie a sétaltatasi koltségeket.

A jatékosnak rendelkeznie kell még szabad hellyel.

4. Az Otthonlét fazisban a jatékosok kapnak
1 #2-et és 1 57-t minden MUNKA kutya utdn
a kenneljiikben és a poraztablajukon.

5. Az Otthonlét fézisban a jétékosok kapnak
3 #&-et minden TARSASAGI kutya utan
a kenneljiikben és a poraztablajukon.

6. Ajatékos kap 2 42 -et minden KOPO utdn, amit
a péraztablajara tesz.

/. Ateljes fordul6 soran, ha a jatékos a kennelébe
helyez egy OSI kutyat Toborzas vagy Csere révén,
kap1 #2-et és egy 15°-t. Ez a jutalom azonnali, és
a kutyanak nem kell a teljes fordulo alatt a jatékos
kennelében maradnia.

&. Az Otthonlét fazisban a jatékosok 2 #2-et veszi-
tenek 1 4 helyett minden & nélkiili kutya utdn.

9. Az Otthonlét fazisban a jatékosok o #2*-et veszi-
tenek 1 48 helyett minden & nélkiili kutya utan.

70. A teljes fordulé soran, ha a jatékos 4ig akciét

hajt végre, tegyen -t az 1j kutydra a kennelében.

A tavozasi bonusz 4t akcira is vonatkozik — ezzel

ajatékos 2 €-t kap az dj kutydjdra.

/7. Ha ajatékosok rendelkeznek elegendé eréfor-
rassal akar 4 kutyat is a péraztablajukra tehetnek
ebben a forduldban. A 4. kutyat a poraztablatdl
jobbra kell tenni. Ez a kartya nem kertilhet az els6
helyre az elérejelzéssavon. Ha ezt hizzatok elsé-
nek, helyezzétek a masodik helyre, és tegyétek a
kovetkezo elorejelzés-kartyat az els6 helyre.

7 d '

Kétféle célkartya van:

Normal: Konnyebben teljesithetok, igy ezeket
ajanljuk a kevésbé tapasztalt jatékosoknak.

Tapasztalt: A teljesitésiik nagyobb koncentraciot
és tervezést igényel.

7. (Tapasztalt): Ha a jatékosnak van 4 azonos
fajtatipushoz tartozo kutydja a jaték végi
pontozasndl, kap 7 #-et. Csak 4 f6s jatékban
hasznalhato.

2. (Tapasztalt): Ha a jatékosnak 3 kiil6nb6z6
kutydja van a kennelben, amin legalibb 2 &3
van a jaték végi pontozasnal, kap 7 +2-et.

3. (Tapasztalt): Haa ]atekosnak legalabb 10 &3
van a kennelében a jaték végi pontozasnal, kap
7 #2-et. Nem szamit, hogy a €@-ok hogyan
oszlanak el a kutyak kozott.

4. (Tapasztalt): A 2[3 f6s jatékokban a jatékos kap
7 #2-et, halegalabb 4 fajtaszakértdi dijat nyert.
A 4 f6s jatékban akkor jar a7 #, ha legalabb

3 dijat elnyert. A megosztottan elnyert dijak is
beleszamitanak a cél teljesitésébe.

5. (Tapasztalt): Ha a jatékos kennelében van 7
kutya, amin legalabb 1 €@ van, kap 7 42 -et.

6. (Normal): Ha a jatékosnak 2 kiillonboz6 kutydja
van a kennelben, amin legaldbb 2> €@ van ajaték
végi pontozasnal, kap 3 #2-et.

/. (Normal): Ha a jatékosnak 3 azonos fajtatipus-
hoz tartozo6 kutydja is van a jaték végi pontozasnal,
kap 3 #2-et.

&. (Normal): Ha a jatékosnak 4 kiilonboz6 fajtatipus-
bél van 1-1 kutydja a kennelben, kap 3 #2-et.

9. (Normal): A 2[3 f6s jatékokban a jatékos kap
3 #2-et, ha legalabb 3 fajtaszakértdi dijat nyert.
A 4165 jatékban akkor jar a 3 8%, ha legalabb

2 dijat elnyert. A megosztottan elnyert dijak is
beleszamitanak a cél teljesitésébe.

70. (Normal): Ha a jatékos kennelében van 6 kutya,
amin legalabb 1 & van, kap 3 +&-et.

75



GYf.I.K

Sétaltathatok egy kutyat tobbszor? Minden alka-
lommal tegyek ra wj sétajelzot?

Igen. Annyiszor sétaltathatsz egy kutyat, ahanyszor
ki tudod fizetni a koltségét. Helyezz egy 1j sétajel-
z6t a kutydra valahanyszor a poraztablara teszed.

Ne feledd: minden kutya utan, aki még nem sétdlt, 1
hirnevet veszitesz fordulonként.

A még nem sétaltatott kutydim is beleszamitanak
a fajtaszakértdi dijakba, elorejelzés-kartyakba,
aJATEK VEGI PON TOZAS képességekbe

és a célomba?

Igen.

A Toborzas soran megvaltoztathatom

az ajanlatomat?

A jatékosok addig valtoztathatnak az ajanlaton, amig
le nem tették a sétaltatéjukat egy sorba. Ezutan mar
nem valtoztathatnak az ajanlaton vagy a kivalasztott

kutyan.

Egy kutya tobb JATEK VEGI PONTOZAS képes-
ségbe is beleszamithat? Példaul, ha valakinek van
egy ,,Falkatag” és egy ,,Baratsagos” képességii
kutyija is.

Igen, a kutydk tobb képességbe is beleszamithatnak.
Példaul, ha van egy ,,Falkatag” képességed, ami a
VADASZ kutyékert ad pontot, és egy ,,Baratsagos”
képességed, akkor a VADASZ kutyaid a ,,Falkatag” és
a ,Baratsagos” képesség pontozasaba is beleszamita-
nak. Tobb ,,Falkatag” képességet is lehet pontozni.

Tobb kutyamnak is lehet azonos képessége a
kennelemben? Tehetem Gket egyszerre a poraz-
tablara?

Igen és igen.

Mi a kiilonbség a helyszinjutalom és a helyszin-
boénusz kozott?

A helyszinjutalmak a parktabldra vannak nyomtatva.
A helyszinbénuszok extrak, amik jel616ként keriilnek
a tablara, és minden fordulé végén el kell tavolitani
Oket a parkbol.

A tavozasi bonuszoknal osztozhat két jatékos egy
helyen?
Nem, ezeken a helyeken csak egy-egy jatékos allhat.

Mit jelent, ha valaki ,,kizarolagosan” megnyert
egy fajtaszakértoi dijat?

Ez azt jelenti, hogy a jatékosnak tobb kutydja van az
adott tajtaszakérto-kategoriaban, mint barmelyik
masik jatékosnak. Ilyenkor nem lehet dontetlen.

76

A ,Hozd vissza!” képesség aktivalhat mas ,,Hozd
vissza!” képességeket?
Igen. Ha a ,Hozd vissza!” képességgel olyan er6for-
rast szerez a jatékos, ami a poraztablan egy masik
»,Hozd vissza!” képességet aktival, akkor ez a masodik
képesség is aktivalodik. Ne feledd: a ,,Hozd vissza!”
képességek mozgasonként csak egyszer aktivalédnak,
igy ha a képesség mar egyszer aktivalodott, tobb erd-

forrast nem adhat a jatékosnak abban a korben.

Halas koszonet Noah Adelmannak a
Game Trayz™-t6l a jaték jelol6tartoja-
nak megalkotasaért. GameTrayz.com

@ " l Halas koszonet Dann-nek, Brennanak
UL Silver és Gregnek a Quillsilvers Studiotdl,

akik nagyban hozzdjarultak a jaték

fejlesztéséhez és 1étrehozasdhoz.
BiRDWOOD

GAMES

A Birdwood Games gyonyori
jatékokat ad ki, amelyek remek
id6toltést biztositanak minden
jatékosnak. Tovabbi infék a bird-
woodgames.co.uk oldalon.

Kiilon koszonet a tesztelinknek, akik segitettek még
jobba tenni ezt a jatékot: Pete Huckle, Josie Huckle,
James Heath, Jo Heath, Matt Evans, James Quirk, Marcel
Kohler, Issa Alkurtass, David J. Newton, Kevin Ellen-
burg, Mattie Schraeder, Bert Hardeman, Joe Slack, Katie
Allred, Robert Miiller-Reinwarth, Chris Backe, Arne
Kaehler, Carl Klutzke, Nathan Masters, Ian Brocklebank,
Rod Currie, Dean Morris, Annisa Jones, Dean Price és
mindenki a Virtual Playtesting Groupnal és a Protospiel
Online-nal.

Koszonet Frank Westnek és Dave Clarknak nagylelkid
segitségiikért, tudasukért és batoritasukeért!

A kutyakrol sz616 informdciok a brit Kennel Club oldalarél
(thekennelclub.org.uk) és a The Kennel Club’s Illustrated
Breed Standards (London: Ebury Press, 2017) kétetébdl
szarmaznak.
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